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Safari rush hour 
 
but du jeu: échappez-vous avec la jeep verte par la sortie 
sur le bord de la surface de jeu. 
 
Contenu: 
1 plateau 
18 éléments 
1 livret regroupant toutes les cartes 
1 liste des solutions 
1 règle 
 
mise en place: choisissez une carte  dans le livret et placez 
la jeep et les pions (animaux) selon le modèle indiqué sur la 
carte. 
 
déroulement: glissez la jeep vers le haut, vers le bas, à 
droite et à gauche jusqu' à ce que la sortie soit libre. 
exception: votre jeep et les fourmilières peuvent être 
déplacées en avant, en arrière et de côté. 
 
règle importante: il est interdit de lever les pions qui 
bloquent. 
 
si rien ne vas plus: arrangez la jeep et les pions de 
nouveau selon le modèle indiqué sur la carte et 
recommencez. 
si vous ne trouvez pas de solution: elles se trouvent sur la 
liste avec la règle. 
 
indications pour la solution: 
up = vers le haut  U 
right= a droit   R 
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down = vers le bas D 
left = à gauche  L 
 
degrés de difficulté: 
Junior = Junior 
beginner = débutant 
intermediate = amateur 
advanced = avancés 
expert = expert 
 
comment joue-t-on? 
solutions: une lettre est impartie à chaque pion et à ta jeep, 
cl5 (p.ex.) signifie que le zèbre (c) doit être déplacé 5 cases 
à gauche. 
La jeep et les fourmilières sont autorisées à faire plusieurs 
coups successifs. Comme ça ces pions quadratiques 
peuvent être déplacés vers le haut et le bas, à droite et à 
gauche.  
xr1 u2 r5 p.e. signifie que votre jeep (x) doit se déplacer d'1 
case à droite, puis 2 cases vers le haut et de nouveau 5 
cases à droite. 
 


