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PRESENTATION ET PREPARATION

= Un platecu pyramicdol de 148 coasoas,

= 15 illass cloairas ot 15 Billes formaSdas,

En ddédbhut cda "_'lll'_“lﬂll&'r l@ms Billes aonT disgfosdan @ SSaErv e o bos oder Ica

pyrarmlcs g, A). Les deux jousurs tirent oo sort leur coulear. Cilair
SIS i S,

PRIMNCIPE ET BUT DU JEU :
Ern les eompilant, les [ousurs bhotizsent une Dy rnormilcie oe 30 Dilles,

BUT U JEL):

POSER LA BILLE DU SOPARMET DE LA FYRARMIGE Cfig. BE).

Las ré&gles sulvontas perrmattent ddoconomissr cies Silles. Le Qaagmaant
ast e jouaur Qul oura su goarder & Bius cde Dilles Cans 8a FEr ST &
cowrs oo portle afin d'@tre calul gul Doserca O o les demdares Dilles,

o hacur east ll‘_".ltl”g& el [oiieEr & 80mn Tour e el LM Joriee i dr i-._-il—ll‘ ri'a plus oes
Biliss clomg 5o rdssrnyes Deard oo oortie

DERCOULEMEMNT D'UMNE PARTIE

Deébut de partie

Chaque jJouaur & son Tour ploce une Qille de so réserve sur uns
ooy ol =0 okl

Empilemeant sur un carrs.

eicared sur o pictesciu, ou s ARASCLN SUSreurs. wmn oo pIUsieurs cormds
cde Biles st fTorrmids, Um JousUr [Saut cholsir oy armpliler urne coe sos Dilles
& Bon Tour e fa. | o alors e cholx andtre

- plocer unea Bille cde s rgserva sur le Dlaoteau.

- placer wuha Dile de 50 rdserys sur ur des carrds e Dillas (Flg B 12

- dfppiocer une e sos Dilles déjd présentas sur e piaotedu pour o poser
BLUIF UM o oddes Billes, unbcusrmant 8l oo dSplaocermant monte sa Diller o'
oul plusieurs Mbyascaux { Fig. B 2 3, Ce coup permet didoonormiser urve Eille
ME &80 résarve, Unae Dille préasents sur o ploteau ne paul oos atre
cépiccdas 5 alla supporte cdajc wmio autres Billles.

Carré & sa coulaur.

U Joeueur qul réalize un caré cde Dilles a sa coulawr £ Filg < 1 3, repraend
fout de sulte soit wner, solt deux cde sdan Billes Sréssmtas suur e Elatedcu
Ppour leas remettre dons 5a rdsorve { Fig. © 2 3 1l et reprendcire Tolate
2lilee wl appoartencnt. d Oimporre guel nivaau Y eormipris celle ol
wigsmit clo proser - rmais & Nexclusion oes Dilkes supporrant o'outres Billes.
{Réalizer plusieurs carrds e hilles & 50 coulegur @n posant urme Bl
MEUtGrise e ratrait GQue o'une oo deus ole soas Biiles

Empilemeant af carrd

Crame e rmdrme o, un joueur a o possibilihd e

- FOEnTEr une e 88 Dilles 58 troweant ddajoa sur e platecaa CFilg D 1 3

- ridcilizaer alinsl un Corrd de illes de o coulaur ( Fig D 2 )

- r@ErEndre towut de sulte solt ume . 8t dewux de ses illes powr las
reametira or rhsarve ( Fig D 3 ).

FIN DE LA PARTIE
Est gognant ceslul cauil prose a0 clermildne ik o sormirmedt e o prprearnilcie Cilg E

VARIAMTE POUR EMNFARMTS

Pour s'imitieer. o peut jousr sams utilaer o régle du carrd: soulae o rdgle
e 'esrmyallermeaent perrnet Glors A'Sconormilsar des Billen.

YVARIANTE POUR JOUEURS AVERTIS : Alignemeant

U jousur reprand une ou deux ode ses Dilles sae trounearnt sur 1 palatedu
loraqull ralias un Corrd ou un alignomant cdes so coulaur

Las allignearmants valoibhies sont cous rdalisds Ssur U Sl &1 rredemie mihveacald, &t
wnicueErmant o prearmiler oo o cdauxidSrme nibvE o

un aligrmnearment voalabha ast forme cde

-4 Billes de mdéme ocoulaur an ligne sur e premiler nivecw  Fig F 1 3,

- 3 Billes: de rmarne Coulaur an ligne sur le deuxidrme nbveau ( Flg F 2 3.
Une diogonale me constitue pos an aligmnernsnt,

ooan NnE peut reprencre Rius o codeux Billes eaar oo,

DUREE D'UNE PARTIE

D & o 20 miinutes, En towrmod, 1l st ossimles COlboadmr O Sheaaqiie el el
iry tewrmpss lirmited,
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